
EL COMERCIO MUNDIAL DE 

BIENES 
CULTURALES

EN LA ERA DIGITAL

Nuevo in
forme del

Instituto de Estadística

de la UNESCO (U
IS)

LAS EXPORTACIONES
DE BIENES CULTURALES

SE DUPLICARON
en los últimos diez años y alcanzaron en 2013 un total de  

212.800 MILLONES
DE DÓLARES ESTADOUNIDENSES  

2004

2013

Fuente: Véase el informe del UIS sobre el comercio de bienes culturales

¿QUÉ BIENES CULTURALES
DE EXPORTACIÓN
HAN PERDIDO TERRENO? 
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esto fue compensado
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Fuente: Véase el informe del UIS sobre el comercio de bienes culturales
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Pinturas

+80%

16.500
millones de
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estadounidenses

Artesanía

+57%
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Esculturas, 
estatuas

+180%

Joyas
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 Los nuevos protagonistas

Los tres países principales
CHINA

INDIA

INDIA

INDIA

INDIA

BRASIL

SUDÁFRICA

CHINA ESTADOS UNIDOS 

ESTADOS UNIDOS REINO UNIDO 

REINO UNIDO FRANCIA ITALIA

TURQUÍA

TURQUÍA INDONESIA

VIET NAMMALASIA

TAILANDIA

TAILANDIA

REP. DE COREA 

ESTADOS UNIDOS 

CHINA

EL COMERCIO MUNDIAL DE 

BIENES 
CULTURALES

EN LA ERA DIGITAL

PERO LOS BIENES DEL SECTOR 
MUY IMPORTANTES,
TALES 

LA MÚSICA Y

las películas, 
SE VENDEN CADA VEZ MÁS COMO
POR INTERNET Y NO COMO
OBJETOS FÍSICOS

en las exportaciones
de videojuegos 
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